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 Falconara 5 ς 6 Settembre 2019  

 In classe si deve 

apprendere!! 
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1. Disegna un circuito elettrico con la 
sorgente di energia,  il ricevitore di 
energia e il conduttore di energia. 

2. I circuiti elettrici trasformano lõenergia 
elettrica in luce, calore, suono ed effetti 
magnetici?  

3. Qual è la struttura di una 
lampadina? 

4. Quanti tipi di corrente           
elettrica conosci?  

5. Come funziona una calamita? 
 



 

Valutazione iniziale 
 ÅPrima di cominciare un capitolo importante, si propone un breve 

questionario sui contenuti che saranno affrontati. Per esempio, 
dovendo iniziare il capitolo ǎǳƭƭΩŜƭŜǘǘǊƛŎƛǘŁ Ŝ ƳŀƎƴŜǘƛǎƳƻΣ ǎƛ propone la 
seguente serie di domande. 

1. Disegna un circuito elettrico con la sorgente di energia,  il ricevitore di energia 
e il conduttore di energia. 

2. I circuiti elettrici trasformano lôenergia elettrica in luce, calore, suono ed effetti 
magnetici?  

3. Qual è la struttura di una lampadina? 
4. Quanti tipi di corrente elettrica conosci?  
5. Come funziona un magnete? 
ÅLe risposte su foglio di carta di ciascun ragazzo sono raccolte ed 

esaminate dal docente, per vedere il grado di conoscenza della                                          
classe sull'argomento in questione. Senza averle                               
corrette sono restituite agli allievi, che                                         
potranno correggerle, durante la lezione,                                                  
e le conserveranno.  
 



 

Valutazione iniziale 
 Å A) Come si svolge 

Å - Gli allievi rispondono al questionario sul soggetto da trattare (non più di 6 
domande). 

Å - L'insegnante legge le risposte ma non le corregge e restituisce il 
questionario a ciascun allievo. 

Å - Gli allievi correggono i propri errori, durante la successiva lezione e 
conservano il foglio. 

Å - Una domanda del questionario sarà riproposta in sede di valutazione. 
Å   
Å B) Interesse per gli allievi  
Å - Tutti gli allievi sono impegnati mentalmente. 
Å - Tale strategia aiuta la mente nella costruzione della conoscenza. 
Å - Ciascuno ha l'opportunità di correggere i propri errori. 
Å   
Å C) Interesse per il docente 
Å - L'insegnante conosce il livello della classe e le sue                                

carenze da colmare con le investigazioni. 
Å - Si evidenziano gli errori concettuali. 
 



Secondo Mazur, Università di Harvard, in classe bisogna: 

1. Insegnare poco. 

2. Dare problemi da risolvere individualmente. 

3. Dopo la soluzione in classe discutere il problema in 
piccoli gruppi.  

4. Questo sistema fornisce un feedback frequente   e   
continuo   (ǎƛŀ   ŀƎƭƛ   ǎǘǳŘŜƴǘƛ   ŎƘŜ   ŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ) e 
ǇǊƻŘǳŎŜ ƭŀ   ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŎƻƴŎŜǘǘǳŀƭŜ ŘŜƭƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ   Ŝ   
delle   abilità   di problem-solving. 

5. Meno  (ςύ άƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻέΣ ǇƛǴ  όҌύ                            
άŦŜŜŘōŀŎƪέǳƎǳŀƭŜ  όҐύ άǊƛǎǳƭǘŀǘƛ                   
ƳƛƎƭƛƻǊƛέΦ 

 

Importanza del feedback  

in classe  



1. Il sistema di lavoro in classe è stato applicato, con 
eccellenti risultati della squadra italiana, 
ƴŜƭƭΩŀƭƭŜƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƎƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ ŀƭƭŜ hƭƛƳǇƛŀŘŜ ŘŜƭƭŀ 
Chimica. Nei 15 giorni di preparazione gli allievi 
lavoravano in classe risolvendo i problemi inviati 
dalla nazione che aveva organizzato le Olimpiadi. 

2Φ 9Ω ǎǘŀǘƻ ŀƴŎƘŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƻ ŘŀƭƭŜ Ŝ ŘŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ                   
che hanno lavorato in classe sulle 5                     
ǇŀǊƻƭŜ ŎƘƛŀǾŜ Řƛ ΨΩ[Ŝ ǇŀǊƻƭŜ ŘŜƭƭŀ                      
ǎŎƛŜƴȊŀΩΩΥ oggetto, proprietà, materiale, 
interazione, sistema. 

Importanza del feedback  

in classe  



Per aiutare  studenti e docenti a pensare, a 
riflettere sul proprio pensiero, a diventare 
risolutori  metacognitivi  di problemi, in grado 
di dare un senso alle investigazioni            
e di costruire lõapprendimento          
significativo che dura nel tempo.  



Elettricità e Magnetismo  

 

 

Attività iniziale  

Filo, lampadina e pila interagiscono 

se la lampadina si accende. Ciascun 

gruppo colleghi i 3 oggetti in maniera 

corretta per far accendere la 

lampadina. Registrare sul quadernone 

i risultati dellôinvestigazione. 



FILAMENTO 

Base di  vetro  

Contatto  
laterale L 

Contatto  in fondo  
alla  base  

Filamento e contatti, laterale e 

alla base della lampadina  



1. In A, la ruota della bici (utilizzatore) si mette in moto 
appena si spinge sul pedale (sorgente di energia), poiché le 
maglie della catena si muovono in blocco, anche se la 
singola maglia si sposta lentamente.  

2. In B gli elettroni (frecce rosse) si spostano in blocco nel 
circuito elettrico, anche se a bassa velocità (appena 0,1 mm 
al secondo). La lampadina (utilizzatore) si accende nello 
stesso istante in cui si collega la batteria (sorgente di 
energia) mediante il filo. 

 

 
 

 

Circuito elettrico  



Circuiti in serie e in parallelo  

ÅNel circuito in serie le lampadine sono collegate una 
ŘƛŜǘǊƻ ƭΩŀƭǘǊŀ (in fila) alla sorgente di energia (pile). 

ÅNel circuito in parallelo ogni lampadina ha entrambi i fili 
direttamente allacciati alla sorgente di energia (pile) del 
circuito.  

ÅNegli impianti elettrici casalinghi, lampadine, TV, forno, 
frigo sono direttamente collegati alla linea di 
alimentazione principale.  

ÅhƎƴƛ ŀǇǇŀǊŜŎŎƘƛƻ ŝ indipendente ed è collegato alla 
sorgente di energia elettrica (il cui uso ŝ                 
ǊŜƎƛǎǘǊŀǘƻ Řŀƭ ŎƻƴǘŀǘƻǊŜ ŘƻƳŜǎǘƛŎƻ ŘŜƭƭΩ9b9[ύΦ      
[ΩŜƴŜǊƎƛŀ ŜƭŜǘǘǊƛŎŀ si usa ma non si consuma. 

 



 



 

Circuito in 

parallelo 


